Pierwsza przygoda

Termin: ...t ..

Temat: Zapoznanie dzieci wyrazajgcych chec bycia harcerzem z ideami ZHP oraz
formami pracy w druzynie.

Czas trwania: 2h
Osoba odpowiedzialna: Dh. Wojciech M.

Cele:

Integracja grupy
Odbycie pierwszej harcerskiej przygody
Wprowadzenie dzieci do harcerskich wartoSci

Zbudowanie ciekawosSci dzieci na przysztos¢

Lp. Zadanie: Czas: Materiaty:

1. | Otworzenie zbiérki kregiem, zagranie na | 10m gitara
gitarze dla stworzenia klimatu.
Omowienie przebiegu zbidrki oraz co to
krag i dlaczego go robimy.

2. | Przedstawienie sie kadry. Opis swojej 20m Markery, duza kartka
osoby, kim jesteSmy, co robimy, co
bedziemy robi¢ dla nich. Przedstawiamy
sie nawzajem.

1. Tarcza druzyny:

W pomieszczeniu zawieszamy duzg
kartke papieru ktéra ma na sobie 4
kolumny (imie, lubie. Marze o, jestem
tu, poniewaz?)

Dzieci dostajg czas aby wypetnic¢ kazde
pole. Potem kazdy z nas omawia
zapisane punkty o sobie ttumaczgc je.

3. | Gra: 60m Opaska na oczy, torebka.
Celem gry jest zapoznanie dzieci z Szyszka, kamien, pioro, kora,
wartosciami ktdre nosi za sobg przyprawy, patyk, lina, kartka z
dziatalno$¢ ZHP poprzez zabawe. szyfrem, markery, skrzynka,

upominki, koperty z tekstem.




W zaleznosci od 0s6b na zbidrce gra
odbywa sie w zastepach bgdz w catej
druzynie.

Punkty:

1.

Zadaniem dzieci jest utozenie jak
najwiekszej budowli z materiatéw
znajdujgcych sie dookota nich.
Majg na to 10m. - Pokazanie
potrzeby i warto$ci wspotpracy w
druzynie.

Dzieci siadajg w kregu z
zamknietymi oczami, kazde z nich
wybiera z woreczka jeden
przedmiot zwigzany z naturg. Np.
Szyszka, kamyk, pidrko, kore,
przyprawy. Zadaniem dzieci jest
odgadniecie co to za przedmiot i
okreslenie gdzie do znajdziemy i do
czego mozemy go wykorzystag. -
Harcerskie przygody uczg nas
patrzeC, stucha€ i czu€. Dzieki temu
w lesie nic nam nie umknie i
umiemy dostrzega¢ nature w
kreatywny sposob.

Rozktadamy line tak aby utworzyé
pajeczyne, jezeli teren na to nie
pozwala tworzymy tor przeszkod.
Jedna osoba ma zawigzane oczy i
musi przejS¢ przez przeszkody.
Zadaniem pozostatych harcerzy jest
ja poprowadzi¢ do celu. - W
harcerstwie uczymy sie ufac sobie
nawzajem i dziata¢ razem, bo
druzyna jest po to, by kazdy dotart
do celu (Kazdy prébuje)

Zadaniem dzieci jest rozszyfrowanie
zakodowanej wiadomosci kluczem
GA-DE-RY-PO-LU-KI. Wiadomosci to
“sakrb znajduje sie przy drzewie. -
Harcerska przygoda to tez
odkrywanie tajemnic,




rozwigzywanie zagadek i mySlenie
razem.

5. Dzieci znajdujg matg skrzynke ze
Swieczkg, matymi upominkami i
karteczkg “wasza przygoda dopiero
sie zaczyna”. Dzieci wracajg z gry.

4. | Siadamy w kregu i prowadzimy dyskusje | 20m
na temat gry, dzieci méwig co im sie
podobato, co nie, jak sie czujg. Na
koniec dostajg koperty z tekstem
piosenki “ptonie ognisko” ich zadaniem
miedzy zbiérkowym jest nauczenie sie
jej tresci.

5. | Konczymy zbiérke kregiem i widzimy sie | 5m gitara
za tydzien :)

Bardzo wazne jest to aby odpowiedzialny za zbidérke ttumaczyt dzieciom kazdy
krok oraz byt z nimi.




